
 

 

108 年 6 月 20 日(星期四) 

下午 13：30~14：30 

李家瑜 台灣藝術家角色設計應用於遊戲

APP 

廖坤鴻 

林維俞 

藝術大樓 

5204 教室 

108 年 6 月 24 日(星期一) 

下午 14：00~16：00 

王博靖 視覺學習與創意編排創作論文研

究—以國中視覺藝術教科書為例 

陳立民 

藝創基地 

三樓 

108 年 6 月 24 日(星期一) 

下午 14：00~16：00 

王宇澄 谷崎潤一郎之文學意象視覺設計創

作 

陳立民 

藝創基地 

三樓 

108 年 6 月 24 日(星期一) 

下午 16：00~17：00 

吳冠臻 台灣漁村文創設計與應用之個案研

究-以金山磺港漁村為例 

陳立民 

藝創基地 

三樓 

108 年 6 月 24 日(星期一) 

上午 10：00~11：00 
賴星宇 網站錯誤頁面之使用經驗評估研究 姚村雄 

藝術大樓 

5207 教室 

108 年 6 月 24 日(星期一) 

上午 11：00~12：00 
高嘉君 

從鄉土教材觀點探討國小校園壁面

美化之研究 
姚村雄 

藝術大樓 

5207 教室 

 


